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QUEM SOMOS

A Happy Code é uma escola de programacdo e REFERENCIA GLOBAL
NO ENSINO DE S.T.E.A.M. - Ciéncias (Science), Tecnologia

(Technology), Engenharia (Engineering), Artes (Arts) e Matematica (Math).

Em Portugal ja impactou + de 10.000 de criancas e jovens.

Meétodo de ensino que alia:

« Ensino de Tecnologia e Programacao Dedicado para criancas e
jovens (5+ anos)

« Continuidade e Abrangéncia de Conteudos para formar
Pensadores e Criadores

* Inspirado no desafio ao pensamento atraves de ferramentas ~
Design Thinking, Storytelling, Game Learning, para desenvo
Competéncias Fundamentais do séc. XXI

VIDEO INSTITUCIONAL HAPPY CODE: Video (clicar)



https://www.youtube.com/watch?v=U4UP_cwj85I&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=U4UP_cwj85I&feature=youtu.be
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1.SEM 2. FOCUS NO 3. FOCUS NO 4. FOCUS NO

FOCUS s PASSADO PRESENTE FUTURO '
Inexisténcia de 12. Historia, Focus na LINGUAGEM Programacao como f/
ecucagie g ompanentss de ¢ INTERFACES DE INOVACRO CRiACAO

operativo, OFFICE... software



AS COMPETENCIAS DO SECULO XXI

Literacia Competéncias Caracteristicas

Fundamental Como os alunos abordargg e qualidades

: e desafios complexos
Como os alunos aplicam as principais Como os alunos

competéncias no dia-a-dia se relacionam com o meio

1. Alfabetizacao 11. Curiosidade

2. Literacia numeérica

12. Iniciativa

13. Persisténcia /

raranam

3. Literacia cientifica

9. COMUNICACAO

14. Capacidade de

4. Literacia digital Q& 10. COLABORACAO adaptacao

5. Educacao financeira 15. Liderancga

16. Consciéncia social

a1 r__n
6. Educacao cultural OS 4 C S

e cidadania e cultural

Fontes
Office of the Chief Economist: www.esa.doc.gov | Forum Econdmico Mundial: www.weforum.org



UM MERCADO DE TRABALHO EM REVOLUCAO

0

COMPETENCIAS

TRANSVERSAIS
Estima-se que 50% das
profissdes actuais, irdo

desaparecer nos
proximos 20 anos.
Formar competéncias
transversais é chave.

Fontes

PROFISSOES DO

FUTURO
Segundo o Férum Economico
Mundial, 65% das criancas de
hoje trabalharao em
empregos que ainda nao
existem.
Adaptabilidade e aquisicao
de competéncias do século
XXI é a melhor arma!

PROFISSOES TECNOLOGICAS
Na ultima década, as profissdes de
tecnologia cresceram mais de 24%,
as restantes cresceram apenas 4%.

Crescente procura por
profissionais da area de
tecnologia.

Office of the Chief Economist: www.esa.doc.gov | Forum Econdmico Mundial: www.weforum.org

EMPREENDEDORISMO
A revolu¢cdo do mercado de
trabalho esta ja hoje a
exponenciar a capacidade
criativa e de
empreendedorismo das novas
geracoes.

A capacidade de criar o seu
emprego, ao invés de obter
um emprego.
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1.Scratch Jr 1.Construct 1.Kodu 1. Lego WeDo c/
2.Scratch 3.0 2.Minecraft Ed Scratch

1. Unity 2D 1. Unity 3D VR

1.Hybrid Apps 1.Microbit 1. Lego Ev3 c/

2.Android Studio § Python Javascript




CURSO PROPOSTO PARAO3.°Anoe4.°Ano

Aulas de 1h, uma vez por semana

MINECRAFT EDUCATION

Minecraft é um jogo criado a partir da linguagem de programacao Java que se tornou um fenédmeno mundial, ao dar vida a
imaginac¢do. Parte do sucesso deve-se a possibilidade de criar mods (modificacdes) para o jogo através da programacao.

Os alunos aprendem a criar os seus proprios mods para Minecraft, constituindo uma maneira divertida de ter o primeiro contato
com a ciéncia da computagao.

IHECRRFY O QUE OS ALUNOS APRENDEM?

EDUCATION EDITION

» Introducdo a Légica de Programacdo Video Happy Code:

« Introducdo plataforma Make Code e * Minecraft Education
linguagem Blockly (clicar)

« Conceitos basicos de programacao de
uma forma lUdica e divertida.



https://www.youtube.com/watch?v=qvhUvKU72zw&feature=youtu.be

ROBLOX

O objetivo deste curso é a criacdo de cenarios, personagens e objetos no Roblox Studio, construindo mundos préprios, enquanto se
desenvolvem competéncias digitais e de criatividade. Sdo também trabalhadas as bases de programacao em linguagem LUA,
explorando func¢oes, variaveis, ciclos e condicoes, imprescindiveis para a criacao de jogos.

O QUE OS ALUNOS APRENDEM?

« Navegar no Roblox Studio: usar rato e teclado, selecionar,
mover, escalar e rodar

« Usar interfaces de explorador, propriedades, modelo, teste,
editor de terreno

Video Happy Code:
« Treinar percecdo espacial, utilizar eixos, coordenadas e
localizacdo e Roblox (clicar)

« Saber adicionar partes e alterar propriedades: nome, cor,
material, dimensdes

« Usar diferentes formas geométricas para construcao (cubo,
esfera, cilindro)

» Testar e publicar os mundos criados

« Linguagem LUA - Programacdo: func¢des, condicdes, ciclos,
variaveis


https://www.youtube.com/watch?v=GVpjNftESZ8&feature=youtu.be

CURSO PROPOSTO PARA 0 3.°CICLO

Aulas de 1h, uma vez por semana

APP INVENTOR

Neste curso, os alunos tém a possibilidade de aprender a criar Apps através da ferramenta App Inventor do MIT. Trabalham com
a insercao de ecras, menu, botbes, textos, imagens, componentes, no desenvolvimento da interface grafica e da base de
dados, com a programacdo da app e todas as restantes etapas inerentes a producdo de apps. Os alunos sdo ainda desafiados a
utilizar a sua criatividade para o desenho e desenvolvimento de uma APP. No final, os alunos serdo capazes de realizar
sequéncias e condicdes logicas, programa-las na plataforma do MIT App Inventor, e com isso construir aplicacdes simples que
utilizam os varios recursos do smartphone.
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O QUE OS ALUNOS APRENDEM?
Video Happy Code:

« Ldgica de Programacao

- Desenvolvimento para Smartphones * App Inventor (clicar)
— B « Programacdo orientada a Objetos

= : « Variaveis e func¢des ldgicas

« Resolucdo de problemas

« Criatividade

« Linguagem Blockly



https://youtu.be/FAlsXwqgOhY

Be
Happy. o—

happycode.pt
' ( info@happycode.pt
CICJ CASCAIS | LISBOA Campo de Ourique | LISBOA - Lumiar

A\,
HaPBy Code LISIBOA — Oriente | MAIA | OEIRAS | PORTO Centro | e PARCERIAS em todo o
pais
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